Zespot Szkot w Biatce
Rok szk. 2011/12

WYMAGANIA EDUKACYJNE Z INFORMATYKI
DLA KLASY 11l SZKOLY PODSTAWOWE]

KRYTERIA OCENIANIA

» Aktywno$¢ na lekcji

» Przygotowanie do lekcji (ksigzka z ¢wiczeniami)
» Samodzielne wykonywanie pracy na komputerze
» Umiejetnos$¢ pracy w grupie

WYMAGANIA KONIECZNE (K)- ocena dopuszczajaca
Uczen spetnia 50% wymagan podstawowych

WYMAGANIA PODSTAWOWE (P) — ocena dostateczna

Organizuje wtasne stanowisko pracy z zachowaniem podstawowych zasad bezpieczenstwa i higieny
pracy.

Przestrzega regulaminu szkolnej pracowni komputerowe;j.

Prawidlowo rozpoczyna i konczy prace z zestawem komputerowym wedtug wskazowek.
Samodzielnie loguje si¢ do systemu.

Rozréznia podstawowe elementy zestawu komputerowego.

Wykorzystuje mysz do uruchamiania programéw.

Okresla podstawowe elementy pulpitu.

Wskazuje i nazywa elementy okna programu.

Tworzy i zapisuje pliki na dysku we wskazanym katalogu wedtug wskazoéwek nauczyciela.
Tworzy katalog wedlug wskazowek.

Otwiera plik wedlug wskazowek nauczyciela.

Utrzymuje porzadek na dysku wedtug wskazowek nauczyciela.

Obstuguje okna programdéw z wykorzystaniem poznanych elementow wedtug wskazdéwek nauczyciela.
Uruchamia aplikacje Paint, Notatnik, WordPad, przy uzyciu przycisku Start.

Uruchamia program MS Word

Obstuguje klawiature 1 postuguje sie mysza.

Poprawnie zapisuje polskie litery z uzyciem klawisza Alt.

Poprawnie zapisuje duze litery z uzyciem klawisza Shift oraz Caps Lock.

Uruchamia z pomoca nauczyciela program graficzny wykorzystywany na lekcji.
Uruchamia program graficzny, korzystajac z ikony skrotu na pulpicie komputera.
Wypetnia kolorem gotowe elementy rysunku w edytorze grafiki.

Rysuje proste elementy graficzne z zastosowaniem myszy i wykorzystaniem Przybornika.
Postuguje si¢ poleceniem Cofnij do zmiany wykonanej pracy.

Z pomoca nauczyciela zapisuje rysunek, nie zmieniajac jego nazwy.

Wykonuje samodzielnie proste rysunki wedtug okreslonego wzoru.

Dokonuje poprawek w pracach graficznych wedtug wskazowek.

Uruchamia edytor tekstu wykorzystywany na lekcji.

Pisze prosty tekst z zastosowaniem matych i wielkich liter oraz polskich znakow.
Przepisuje tekst wedlug wzoru, zachowujac akapity.

Uzywa klawisza Enter do wstawiania nowego akapitu.

Zapisuje dokument w pliku, postugujac si¢ poleceniem Zapisz jako z menu Plik.
Uruchamia wybrang przegladarke internetowg z pomoca nauczyciela.

oprac. Danuta Pieczara



Zespot Szkot w Biatce
Rok szk. 2011/12

WYMAGANIA ROZSZERZAJACE (P+R) — ocena dobra

Potrafi odr6zni¢ wiasciwe i niewlasciwe zachowanie w szkolnej pracowni.

Klasyfikuje podstawowe urzadzenia w zestawie komputerowym (mysz, klawiatura, monitor, drukarka) i
okresla ich zastosowanie.

Samodzielnie uruchamia zestaw komputerowy.

Rozroznia katalogi 1 pliki po ikonie.

Objasnia zasady przechowywania dyskietki i ptyty CD.

Otwiera okno dysku i wskazanego katalogu z pomoca nauczyciela.

Z pomoca nhauczyciela odnajduje plik i katalog.

Zna przeznaczenie klawiszy.

Uzupetnia tekst w miejscu, gdzie znajduje si¢ kursor tekstowy.

Rozpoznaje ikong pliku graficznego utworzonego w programie Paint.

Z pomoca nauczyciela umieszcza napis w obszarze rysunku.

Z pomoca nhauczyciela zapisuje rysunek pod zmieniong nazwa.

Zna przeznaczenie klawisza Shift przy rysowaniu kot i kwadratow.

Kopiuje pojedyncze elementy rysunku.

Uzupetnia rysunek, dorysowujac fragmenty wedtug wlasnego pomystu.

Zmienia rozmiary elementéw rysunku wedlug wskazowek.

Wybiera czcionke i ustala jej atrybuty przed napisaniem tekstu.

Wyszukuje btedy w gotowym tekscie i wprowadza poprawki.

Zapisuje dokument po wprowadzeniu w nim zmian wedhug instrukcji, postugujac si¢ poleceniem Zapisz
z menu Plik.

Postuguje si¢ poleceniem Cofnij do zmiany wykonanej operacji.

Wykonuje operacje zaznaczania tekstu, usunigcia, przeniesienia w inne miejsce, kopiowania wedhug
instrukcji.

Dokonuje zmian w tek$cie i zachowuje zmieniony plik na dysku.

Dokonuje podstawowych operacji formatowania tekstu: zmiana rodzaju czcionki i jej atrybutow.

Zna rodzaje wyrownan tekstu 1 stosuje je na rézne sposoby

Wskazuje kursor tekstowy i kursor myszy.

Korzystajac z programow i gier edukacyjnych, weryfikuje swoja wiedze

Wprowadza w polu adresowym przegladarki podany adres internetowy.

Przeglada otwartg strone WWW o podanym adresie, postuguje si¢ przyciskami Wstecz i Dalej.
Wymienia poznane dziedziny zastosowania komputerow w najblizszym otoczeniu i wskazuje korzysci
wynikajace z ich zastosowania.

Wymienia sposoby zastosowania komputera w szkole.

WYMAGANIA DOPELNIAJACE P+R+D) — ocena bardzo dobra

Zwraca uwage na skutki niewlasciwego zachowania si¢ w pracowni komputerowe;.

Sprawnie wykonuje operacje przy uzyciu myszy: wskazanie, klikanie, wybieranie oraz przecigganie.
Samodzielnie zmienia rozmiar i potozenie okna programu wedtug potrzeb.

Przetacza si¢ migdzy kilkoma uruchomionymi Aplikacjami

Samodzielnie dokonuje poprawek w pracy i zapisuje zmiany na dysku.

Samodzielnie otwiera plik ze wskazanego przez nauczyciela dysku i katalogu.

Wyjasnia na podstawie ikony pliku, z jaka aplikacja jest on skojarzony.

Kopiuje i usuwa grupe plikow.

Wyjasnia koniecznos¢ zapisywania na dysku wynikow pracy z komputerem
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Samodzielnie tworzy nowy katalog w miejscu wskazanym przez nauczyciela.

Wyjasnia koniecznosé¢ utrzymania porzadku na dysku.

Sprawnie postuguje si¢ klawiatura i mysza.

Omawia sposob uzyskania polskich liter i1 wielkich liter

Samodzielnie uruchamia program graficzny wykorzystywany na lekcji.

Wykorzystuje klawisz Shift podczas rysowania linii poziomych, pionowych, kwadratéw i kot.
Korzysta ze Schowka do kopiowania elementow rysunku.

Sprawnie postuguje sie Przybornikiem programu graficznego.

Zapisuje plik, nadajac mu nazwe z wykorzystaniem polecenia Zapisz jako.

Samodzielnie umieszcza napis w obszarze rysunku.

Samodzielnie uruchamia edytor tekstu wykorzystywany na lekcji.

Redaguje i formatuje proste teksty wedtug podanego wzoru.

Pisze teksty bez btedow zgodnie ze wzorem, zachowujac akapity.

Redaguje i formatuje tekst na zadany temat z wykorzystaniem poznanych narzedzi i funkcji edytora
tekstu.

Z pomoca hauczyciela tworzy listy numerowane i punktowane.

Drukuje dokument tekstowy.

Wskazuje roznice 1 podobienstwa w pracy w roznych programach tekstowych poznanych na lekcji
Samodzielnie uruchamia gry komputerowe, sprawnie sie nimi postuguje.

Rozumie pojecie etykiety.

Zna i stosuje zasady netykiety

Otwiera w przegladarce stronge WWW o podanym adresie i wyszukuje na niej okreslone informacje.
Tworzy proste formy wypowiedzi na zadany temat z wykorzystaniem zgromadzonych informacji.
Opisuje korzysci ptynace z wykorzystania komputera w szkole.

Wymagania ponadprogramowe (PP)- ocena celujaca

Uczen opanowat zakres materiatu przewidziany na wszystkie poziomy wymagan (P+R+D).

Ponadto znacznie wykracza umiej¢tnosciami oraz wiadomo$ciami poza zakres materiatu przewidziany
W programie nauczania.

Podczas wykonywanej pracy wykazuje si¢ duzg staranno$ciag i sumiennoscig

Dazy do samodoskonalenia i tworczego rozwoju wlasnych uzdolnien

Przygotowuje z wlasnej inicjatywy dodatkowe informacje na zajecia (referaty), wykonuje prace
dhugoterminowe.

Samodzielnie wyszukuje informacje na okre§lony temat z réznych zrodet i wykorzystuje je do
opracowania ciekawych materiatlow

Przestrzega wszelkich zasad bezpieczenstwa 1 higieny pracy

Przejawia inicjatywe, nauczyciel moze zawsze na niego liczy¢
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