WYMAGANIA EDUKACYJNE Z INFORMATYKI DLA UCZNIOW I KLASY GIMNAZJUM

1. O higienie pracy, komputerze i sieciach komputerowych

TRESCI PODSTAWY PROGRAMOWEJ OSIAGNIECIA UCZNIA
WYMAGANIA _ _
UMIEJETNOSCI WIADOMOSCI
Podstawowe 1. Bezpieczne postugiwanie sie komputerem j | Uruchamia z.esLav&// komputerowy ! Wymienia zasady BHP w pracy z
P jego oprogramowaniem, korzystanie z sieci poprawnie Konczy Jego prace. komputerem dotyczace: prawidiowe]j
ocena komputerowej i Internetu. Dostosowuje stanowisko pracy do pozycji ciata 1 czasu pracy oraz wlasciwej
dostateczna wymagan bezpiecznej 1 higienicznej organizacji komputerowego stanowiska
pracy. pracy.
] Prawidlowo rozpoczyna 1 konczy prace z Wyjasnia pojecia: informatyka, piractwo
Uczen: systemem. komputerowe.
1.1. Opisuje modulowa budowe¢ komputera, | Klasyfikuje podstawowe urzadzenia wej$cia Rozi’{ozma i)odstawowe clementy zestawu
jego podstawowe elementy i ich funkcje, jak i wyjécia w zestawie komputerowym OMIPULEIOWEZ0. }
rowniez budowe i dziatanie urzadzen (mysz, klawiatura, monitor, drukarka) i Wska.zuj.e pozhane urzgdz.ema zewnetrzne.
zewngtrznych okreéla ich zastosowanie Wymienia rodzaje pamieci zewnetrznych
1.2. Uruchamia wybrang przegladarke Eomputera, Ja(lzlle gyksrzzstuée W pgacy z
2. Wyszukiwanie i wykorzystywanie internetowa. C(I))mgglf/f)em veiete, dysk fvarcy
(gromadzenie, selekcjonowanie, przetwarzanie) | Wprowadza w polu adresowym . ’ . . ..
. . L. . . . . Rozréznia podstawowe jednostki pamieci
informacji z réznych zrédet; wspottworzenie przegladarki podany adres internetowy. . .
b o komputera (bit, bajt).
zasobow w siecl Wyjadnia pojecia: sie¢ WWW, strona WWW,
adres strony WWW, przegladarka,
wyszukiwarka, poczta elektroniczna,
Uczen: program pocztowy, adres e—mail
Rozszerzajace o o | Porownuje rodzaje pamieci zewnetrznych | Wyjasnia pojecia: prawa autorskie, programy
P+ R 2.2. Postugujac sig odpowiednimi systemami komputera, jakie wykorzystuje w pracy demo, komputer multimedialny

ocena dobra

wyszukiwania, znajduje informacje
w internetowych zasobach danych, katalogach,
bazach danych

2.3. Pobiera informacje i dokumenty z r6znych
zrédet, w tym internetowych, ocenia pod
wzgledem tresci i formy ich przydatnos¢ do
wykorzystania w realizowanych zadaniach i
projektach

z komputerem (dyskietka, dysk twardy,
CD-ROM).

Okresla zastosowanie skanera, plotera,
mikrofonu, gto$nika, stuchawek,
modemu w zestawie komputerowym.

Przedstawia budowe sieci komputerowej

Charakteryzuje elementy strony WWW.

Wykorzystuje podstawowe funkcje

Omawia konsekwencje prawne piractwa
komputerowego.

Objasnia przeznaczenie podstawowych
elementow wewnetrznych komputera
(ptyty gtownej, procesora, kart
rozszerzajacych, pamieci wewnetrznej,
zasilacza).

Szereguje jednostki pamieci komputera




Dopemmiajace
P+ R+ D
ocena bardzo
dobra

przegladarki do przegladania stron
WWW.

Otwiera i obstuguje wskazane
wyszukiwarki internetowe.

Otwiera w przegladarce strone WWW o
podanym adresie.

Przeglada otwartg strone WWW

wedlug wielko$ci.
Wymienia typy sieci komputerowych

Wyjasnia pojecia: serwer, serwer pocztowy,
skrzynka pocztowa.

Omawia zasady korzystania z wyszukiwarki
internetowej.

Omawia elementy okna redagowania
wiadomogci.
Omawia najpopularniejsze ustugi w
Intrnecie

Przewiduje skutki nieprawidlowego
zorganizowania komputerowego
stanowiska pracy.

Charakteryzuje mozliwo$ci wykorzystania
komputera w procesie nauczania 1
uczenia sie.

Analizuje roznice miedzy pamieciami
wewnetrznymi a zewnetrznymi
komputera.

Przedstawia roznice w zastosowaniu
roznych topologii sieci

Wyjasnia pojecia: upgrade, programy
freeware, public domain, shareware.

Omawia sposoby zapobiegania piractwu
komputerowemu.

Prezentuje historie mikrokomputera.

Podaje wielokrotnos$ci jednostki pamieci
komputera (1 bajta).

Omawia zastosowanie kart: graficznej,
dzwiekowe] 1 sieciowe]j.

Zna 1 omawia topologie sieci

Wyjasnia pojecia: LAN, WAN, WWW

Omawia zalety 1 wady poczty elektronicznej

2. O zarzadzaniu zasobami komputera i pracy w systemie operacyjnym

WYMAGANIA

TRESCI PODSTAWY PROGRAMOWEJ]

OSIAGNIECIA UCZNIA

UMIEJETNOSCI

WIADOMOSCI




Podstawowe
P

ocena
dostateczna

Rozszerzajace
P+ R
ocena dobra

Dopemniajace
P+ R+ D
ocena bardzo
dobra

1. Bezpieczne postugiwanie sie komputerem i
jego oprogramowaniem, korzystanie z sieci
komputerowej i Internetu.

Uczen:

1.3. Stosuje podstawowe ustugi systemu
operacyjnego i programoéw narzedziowych do
zarzadzania zasobami (plikami) i instalowania

oprogramowania

1.4. Wyszukuje i uruchamia programy,
porzadkuje i archiwizuje dane i programy;
stosuje profilaktyke antywirusowg

1.6. Korzysta z pomocy komputerowej oraz
z dokumentacji urzadzen komputerowych
i oprogramowania

2. Wyszukiwanie i wykorzystywanie
(gromadzenie, selekcjonowanie, przetwarzanie)
informacji z réznych Zrddet; wspdttworzenie
zasobow w sieci.

Uczen:

2.1. Przedstawia typowe sposoby reprezentowania
i przetwarzania informacji przez cztowieka
i komputer

Okresla podstawowe elementy Pulpitu.

Uruchamia programy, korzystajac z ikony
skrotu na Pulpicie.

Otwiera plik.

Zaktada folder.

Kopiuje plik lub folder.

Usuwa wskazany plik lub folder.

Porusza sie po strukturze folderow.

Zmienia rozmiar i potozenie okna wg
potrzeb oraz odklada okno na pasek
zadan 1 przywraca je na Pulpit.

Zapisuje pliki na dysku we wskazanym
folderze.

Tworzy nowe foldery 1 struktury folderow
(jednym z poznanych sposobdéw) na
podstawie wzoru.

Wskazuje poznane elementy okna programu.

Odczytuje z paska zadan nazwy
uruchomionych aplikacji 1 wskazuje
aplikacje aktywna.

Wyjasnia pojecia: okno, Pulpit, ikony,
aplikacja.

Charakteryzuje elementy okien
dialogowych.

Przetacza sie miedzy uruchomionymi
aplikacjami.

Tworzy skrot do programu na Pulpicie 1
zmienia jego nazwe.

Dokonuje poprawek w pracy i zapisuje
zmiany na dysku ze zmiang lokalizacji.

Tworzy strukture folderé6w wedtug potrzeb.

Zmienia nazwe folderu 1 pliku.

Wybiera optymalng metode kopiowania,
przenoszenia 1 usuwania folder6w oraz
plikow.

Omawia zastosowanie okien komunikatow.
Objasnia role Schowka podczas operacji
kopiowania i przenoszenia.

Rozpoznaje rodzaj pliku na podstawie
rozszerzenia jego nazwy (TXT, BMP,
DOCQ).

Wyszukuje na dysku ikony plikéw
wykonywalnych 1 uruchamia za ich
pomocg programy.

Tworzy na Pulpicie skrot do dysku,
dokumentu i folderu oraz zmienia jego
nazwe.

Omawia zadania systemu operacyjnego.

Wyjasnia na czym polega instalacja
programu.

Wyjasnia pojecia: $ciezka dostepu, menu
podreczne, Internet, kompatybilnos$¢
komputerow, rozdzielczo$c¢.




Tworzy nowa wersje pliku na dysku za
pomoca polecenia ZAPISZ JAKO ze
zmiang lokalizacji lub nazwy pliku.

Porzadkuje pliki i foldery na dysku oraz na

Pulpicie wedlug wtasnego wyboru.

3. O ochronie zasobéw komputera

TRESCI PODSTAWY PROGRAMOWEJ OSIAGNIECIA UCZNIA
WYMAGANIA - .
UMIEJETNOSCI WIADOMOSCI
Podstawowe 1. Bezpieczne postugiwanie sie komputerem i Sprawdza wybrany dysk programem Zna pojecie: wirus komputerowy, zapora
) ) i . antywirusowym sieciowa
p jego oprogramowaniem, korzystanie z sieci
komputerowej i Internetu.
ocena
dostateczna
Rozszerzaiace Uczen: Charakteryzuje szkodliwe dziatania Wymienia typy zapo6r sieciowych
(K + P) +]aR wirusOw komputerowych.

ocena dobra

1.4. Wyszukuje i uruchamia programy,
porzadkuje i archiwizuje dane i programy;

Instaluje program antywirusowy wediug
wskazoéwek.




Dopetniajace
P+ R+ D
ocena bardzo
dobra

stosuje profilaktyke antywirusowg

2. Wyszukiwanie i wykorzystywanie
(gromadzenie, selekcjonowanie, przetwarzanie)
informacji z réznych zrédet; wspdftworzenie
zasobow w sieci.

Uczen:

2.1. Przedstawia typowe sposoby
reprezentowania i przetwarzania informacji przez
cztowieka
i komputer

Obstuguje program antywir.zgodnie z
potrzebam

Rozroznia typy zapor sieciowych: filtrujace,
poéredniczace, oprogramowanie
komputeréw stacjonarnych

4. 0 metodach redagowania dokumentéw tekstowych za pomoca edytora tekstu




TRESCI PODSTAWY PROGRAMOWE] OSIAGNIECIA UCZNIA
WYMAGANIA - -
UMIEJETNOSCI WIADOMOSCI
Podstawowe 4. Opracowywanie, za pomocq komputera, | Prawidtowo uruchamia i kofczy prace z Nazywa poznany edytor tekstu.
p rysunkow, tekstéw, danych liczbowych, edytorem tekstu wykorzystywanym na | Wskazuje elementy okna edytora tekstu.
motywow, animacji, prezentacji lekcji. Wskazuje i nazywa elementy strony
ocena multimedialnych. Pisze proste teksty z zastosowaniem dokumentu: wiersz, akapit, wcigcie w
dostateczna matych i wielkich liter oraz polskich tekscie.
znakow diakrytycznych i odstgpow. Wyjasnia pojecia: blok, czcionka, edytor
Uczen: Zapisuje tekst w pliku na dysku jedng z tekstu.
poznanych metod. Wviadnia poiecia: red .
4.2. Przy uzyciu edytora tekstu tworz Otwiera z dysku gotowy dokument yJastia pojecid- revagowanie 1 .
e vhzyuzy L Zy e . A . ' formatowanie dokumentu, wiersz, akapit,
kilkunastostronicowe publikacje, z nagtéwkiem | Zmienia marginesy 1 orientacje strony - I . .
i stopka, przypisami, grafika, tabelami, itp., wedlug podanego WZoru WCIQCI'C W ‘teksc1e, wyrownanie tekstu,
formatuje tekst w kolumnach, opracowuje W Kui terki ¢ ) tekécie i famanie wiersza.
dokumenty tekstowe o roznym przeznaczeniu YSZUKWJE USIErKl W gotowym fekscie 1 Wskazuje elementy okna edytora tekstu i
wprowadza poprawki, stosujac biasnia ich ;
klawisze do kasowania znakow objasnia ich zastosowanie. .
4.6. Tworzy dokumenty, zawierajace rozne . .. , . Wskazu1e, jakle rozszerzenie nazwy pllku
, ! Dokonuje operacji wyrdwnywania tekstu, o
obiekty (na przyktad tekst, grafike, tabele, . . A zawierajg dokumenty tekstowe tworzone
\ 3y zmiany rodzaju czcionkKi i jej e
wykresy i tym podobne) pobrane z réznych atrvbutow na |6‘ij|.
programéw i zrédet Ty ) Wymienia nazwy najczesciej uzywanych
Ustala parametry dotyczace uktadu strony czcionek.
(rozmiar, orientacje strony, szeroko$¢
) ) ) marginesow).
4.7. Tworzy i przedstawia prezentacje z : ;s s .
. . ; Stosuje w tekscie wceigcia w pierwszym
wykorzystaniem r6znych elementow . L. .
multimedialnych, graficznych, tekstowych, ‘wierszu akapitu i weigcia akapitu.
filmowych i dzwigkowych wilasnych lub Dzieli tekst na akapity i wstawia pusty
pobranych z innych zrodet; akapit_
6. Wykorzystywanie komputera oraz programow Formatuje akapit wedlug podanego WZOTL.
i gier edukacyjnych do poszerzania wiedzy Dobiera parametry drukowania:
L o o orientacje strony, liczbe kopii, zakres
i umiejetnosci z réznych dziedzin. stron
Rozszerzajace Charakteryzuje r6zne rodzaje wyréwnania | Wymienia inne od poznanych programy do
K+ P)+R 6.4. Przygotowuje za pomocg odpowiednich tekstu. edycji tekstow.

ocena dobra

programow zestawienia danych i sprawozdania
na lekcje roznych przedmiotow

Wybiera optymalng metode zaznaczania
tekstu.

Wskazuje i nazywa elementy strony
dokumentu: margines, wcigcie




Dopemniajace
P+ R+ D
ocena bardzo
dobra

Pracuje w r6znych widokach.

Stosuje poznane czynnos$ci redagowania
tekstu, wprowadzajgc zmiany i
poprawki w celu dopracowania jego
tresci.

Zmienia odstepy miedzy wierszami i
akapitami, korzystajac z polecenia
AKAPIT z menu FORMAT.

Rozmieszcza tekst w kolumnach,
wykorzystujac tabulatory.

Umieszcza w tekscie rysunki.

Redaguje i formatuje proste teksty wedlug
poznanych wzorow (list, zaproszenie).

pierwszego akapitu, nagtowek, stopka,
przypis.

Objasnia zasady rozmieszczania tekstu na
stronie.

Omawia pojecie indeksu gornego i dolnego.

Wyjasnia pojecie tabulatora i sposoby jego
ustalania.

Wymienia rodzaje tabulatorow.

Sprawnie pisze na klawiaturze.

Uzywa kombinacji klawiszy w pracy z
edytorem tekstu.

Dobiera rodzaj tabulatora do wyréwnania
kolumn tekstu.

Redaguje i formatuje tekst na zadany oraz
dowolny temat z wykorzystaniem
réznych narzedzi 1 funkcji poznanego
edytora tekstu, nadajagc mu wyglad
stosowny do jego tresci.

Wyjasnia pojgcia: margines, wcigcie
pierwszego akapitu, naglowek, stopka,
przypis, twarda spacja.

Rozréznia rozszerzenia nazw plikow
nadawane przez edytory tekstu.

5. O metodach dokonywania obliczen za pomoca arkusza kalkulacyjnego




TRESCI PODSTAWY PROGRAMOWE] OSIAGNIECIA UCZNIA
WYMAGANIA . _
UMIEJETNOSCI WIADOMOSCI
Podstawowe 2. Wy§zuk|wan|.e : wyko.r zystywanie . Prawidtowo rozpoczyna Nazywa poznany na lekcji arkusz kalkulacyjny.
(gromadzenie, selekcjonowanie, przetwarzanie) i konczy prace z arkuszem kalkulacyjnym Wskazuje charakterystyczne elementy okna arkusza
P informacji z roznych zZrodet; wspottworzenie wykorzystyw. kalkulacyjnego.
ocena zasobow w sieci. na lekcji. Wyjasnia pojecia: arkusz kalkulacyjny, kolumna,
dostateczna Odc;ytuj e adres komorki. wiersz, pasek formuty, komorka, pole nazwy,
Uczen: Otwiera nowy dokument. obszar roboczy, adres komorki, zakres komorek,
Przeglada zawarto$¢ arkusza kalkulacyjnego. komorka aktywna, formuta.
2.1. Przedstawia typowe sposoby Zaznacza obszar komorek. Wymienia typy danych wprowadzanych do arkusza.
reprezentowania i przetwarzania informacji przez Wykonuje w arkuszu obliczenia, tworzac proste Oma}/via za;sady tworzenia
czlowieka i komputer formuty. ormut.
Umieszcza w komorkach formuty przez
4. Opracowywanie, za pomocq komputera, kopiowanie
rysunkow, tekstow, danych liczbowych, motywow, i wypehnianie.
animacji, prezentacji multimedialnych. Wykonuje obliczenia, wykorzystujac w formutach
poznane funkcje.
Uczen: Modyfikuje arkusz, dodajac lub usuwajac wiersze i
kolumny
. 4.3. Wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do Charakteryzuje r6znicg miedzy odpowiednimi . .
?}({) z+sz;)r z+a]aRce rozwigzywania zadan rachunkowych z programu typami danych. Omaivigtft;/zgilzsg;aet;kulacyjnego.

ocena dobra

Dopemniajace
P+R+D
ocena bardzo
dobra

nauczania gimnazjum (na przyktad z matematyki
lub fizyki) i z codziennego zycia (na przyktad
planowanie wydatkow), postuguje si¢ przy tym
adresami bezwzglednymi, wzglednymi i
mieszanymi

4.4. Stosuje arkusz kalkulacyjny do gromadzenia
danych i przedstawiania ich w postaci graficznej,
z wykorzystaniem odpowiednich typow
wykresow

4.5. Tworzy prosta bazg¢ danych w postaci jednej
tabeli i wykonuje na niej podstawowe operacje
bazodanowe

4.6. Tworzy dokumenty, zawierajace rozne
obiekty (na przyktad tekst, grafike, tabele,
wykresy i tym podobne) pobrane z r6znych

Zapisuje ztozone wyrazenia arytmetyczne w postaci
formut.

Dostrzega potrzebe stosowania funkcji do
wykonywania omawianych operacji.

Dobiera wtasciwy format danych.

Nadaje arkuszom odpowiedni format, dbajgc o ich
czytelnos¢, przejrzystosé
i estetyke.

Objasnia zasady wykonywania obliczen w arkuszu.
Wyjasnia pojecia: funkcja, argument.
Wymienia elementy formatowania.

Wykorzystuje poznane narzedzia i dostepne w
arkuszu kalkulacyjnym operacje do
rozwiazywania zadan z r6znych dziedzin i do
wlasciwego prezentowania ich wynikow.

Analizuje dane z gotowych wykresow.

Wyjasnia istote adresowania wzglednego komorek.




programéw i zrodet

5. Rozwigzywanie problemow i podejmowanie
decyzji z wykorzystaniem komputera, stosowanie
podejscia algorytmicznego.

Uczen:

5.3. Stosuje arkusz kalkulacyjny do
rozwigzywania prostych problemow
algorytmicznych

6. Wykorzystywanie komputera oraz programow i
gier edukacyjnych do poszerzania wiedzy

i umiejetnosci z roznych dziedzin.
Uczen:

6.2. Wykorzystuje programy komputerowe, np.
arkusz kalkulacyjny, do analizy wynikow
eksperymentow, programy specjalnego
przeznaczenia, programy edukacyjne

6.4. Przygotowuje za pomoca odpowiednich
programow zestawienia danych i
sprawozdania na lekcje ré6znych przedmiotéow

6. O sposobach magazynowania i selekcjonowania informacji




TRESCI PODSTAWY PROGRAMOWE] OSIAGNIECIA UCZNIA
WYMAGANIA - -
UMIEJETNOSCI WIADOMOSCI
Podstawowe 2 Wyszulélwaple ! \;V)ll(kc.)rzystngme Prawidlowo uruchamia Wyjasnia pojecie baza danych.
P ¢ romaj Z?me’ se eUCJon’o'wanle’, ) i konczy pracg z programem. Podaje przyktady kartotekowej bazy danych znanych
N przetwarzanie) informacji z réznych Zrédel; | Otwiera gotowa baze danych. z zycia codziennego.
gcet at n wspoltworzenie zasobow w sieci. Odczytuje informacje Rozréznia elementy bazy danych: rekord, pole.
ostateczna z wybranego rekordu. Omawia przeznaczenie baz danych.
Uczen: Okresla typy pol i ich zawarto$¢. Wyjasnia pojgcia: formularz, tabela, rekord, pole.
Przeglada bazg¢ danych Omawia cechy p6l baz danych.
2.1. Przedstawia typowe sposoby z wykorzystaniem polecenia IDZ DO z menu
reprezentowania i przetwarzania informacji EDYCJA.
przez cztowieka i komputer Sortuje bazg danych wedlug podanego klucza.
2.2. Postugujac si¢ odpowiednimi Systemami Ozn’ac;a rekordy baz danych.
S S . Wyswietla lub ukrywa oznaczone rekordy wedtug
wyszukiwania, znajduje informacje w odanveh wskazéwek
internetowych zasobach danych, katalogach, pocanych w wek . ..
Modyfikuje baze¢ danych, dodajac i usuwajac z niej
bazach danych
. rekordy.
4. Opracowywanie, za pomocq komputera,
rysunkow, tekstow, danych liczbowych,
motywow, animacji, prezentacji
multimedialnych.
. Uczen: Dostosowuje sposob przedstawiania danych C . .

Rozszerzajace w bazach danych (widok: tabela lub formularz) | W >jasnia rolg rekordu i rolg pola w bazie danych.
P+R Objasnia role operacji sortowania w wyszukiwaniu

ocena dobra

Dopekniajace
P+R+D
ocena bardzo
dobra

4.5. Tworzy prosta baze danych w postaci
jednej tabeli i wykonuje

na niej podstawowe operacje bazodanowe

6. Wykorzystywanie komputera oraz
programow i gier edukacyjnych do poszerzania
wiedzy

i umiejetnosci z roznych dziedzin.
Uczen:
6.4. Przygotowuje za pomocg odpowiednich

programéw zestawienia danych i sprawozdania
na lekcje ré6znych przedmiotow

w zalezno$ci od informacji, jaka chce
odczytac.
Dobiera klucz sortowania.
Buduje filtr wedlug podanego wzoru.
Wyszukuje informacije, stosujac filtry.

danych.
Wymienia sposoby wyszukiwania danych w bazie
danych.

Analizuje wykorzystanie kartotekowej bazy
danych.

Buduje filtr, dostosowujac go do okreslonego
przypadku wyszukiwania informacji.

Stosuje spojnik ORAZ i LUB
w filtrach.

Korzysta z internetowych baz danych

Omawia zastosowanie filtru
w wyszukiwaniu informacji
w bazie danych.
Podaje przyktad internetowej bazy danych




7. O ciekawszych sposobach uczenia sie, sprawdzania wiedzy oraz modelowaniu i symulacji komputerowej

ocena dobra

Dopekniajace
P+R+D
ocena bardzo
dobra

zrddel, w tym internetowych, ocenia pod
wzgledem tresci 1 formy ich przydatnosé do
wykorzystania w realizowanych zadaniach i
projektach

6. Wykorzystywanie komputera oraz programow i
gier edukacyjnych do poszerzania wiedzy

i umiejetnosci z roznych dziedzin.
Uczen:

6.1. Wykorzystuje programy komputerowe, w
tym edukacyjne, wspomagajace i wzbogacajace
nauke réznych przedmiotow

6.2 Wykorzystuje programy komputerowe, np.
arkusz kalkulacyjny, do analizy wynikoéw
eksperymentow, programy specjalnego
przeznaczenia, programy edukacyjne

6.3. Postuguje si¢ programami komputerowymi,
stuzacy mi do tworzenia modeli zjawisk i ich
symulacji, takich jak zjawiska fizyczne,

zadany temat.

Wstawia do dokumentu tekstowego obiekty
graficzne, dzwigkowe i filmowe, tworzac
dokument multimedialny.

TRESCI PODSTAWY PROGRAMOWE] OSIAGNIECIA UCZNIA
WYMAGANIA - -
UMIEJETNOSCI WIADOMOSCI

Podstawowe 2. Wy§zuklwan|.e i Wyko.rzystywanle . Obstuguje programy multimedialne. Wyjasnﬁl_ pOqu_mIa: multimedia, ;()jrokgran_ly termet
= (gromadzenie, selekcjonowanie, przetwarzanie) Odbiera i odczytuje poczte elektroniczna. multimediaine, programy edukacyjne, Internet.

informacji z réznych Zrédel; wspéltworzenie Omawia przeznaczenie paska adresowego w oknie
ocena . o przegladarki.

zasobow w sieci.
dostateczna
Uczen:
2.1. Przedstawia typowe sposoby
reprezentowania i przetwarzania informacji przez
cztowieka i komputer - - - - . - =

Rozszerzajace Zow P Wykorzystuje programy multimedialne i dostgpne | Omawia zastosowanie komputeréw w edukacji
P+R 2.3. Pobiera informacje i dokumenty z réznych strony internetowe do znalezienia informacji na | Wyjasnia pojgcia: symulacja komputerowa,

modelowanie

Obstluguje dowolne programy multimedialne.

Korzysta ze zgromadzonych informacji w celu
opracowania whasnych r6znych form
wypowiedzi.

Tworzy dokumenty multimedialne na zadany temat.

Wie czym sg testy interakcyjne
Wyjasnia réznic¢ migdzy modelowaniem, a
symulacja




chemiczne, biologiczne, korzysta z
internetowych map

INFORMACJE DODATKOWE

Konieczne
K Uczen spelnia 75% wymagan podstawowych

ocena dopuszczajaca

Uczen opanowat zakres materiatu przewidziany na wszystkie poziomy wymagan (P+R+D).

Ponadprogramowe Ponadto znacznie wykracza umiejetnosciami oraz wiadomos$ciami poza zakres materialu przewidziany

w programie nauczania. Np.
PP

e Samodzielnie wyszukuje informacje na okreslony temat z r6znych Zrédet i wykorzystuje je do opracowania
ciekawych materialow

e Tworzy wlasng strone WWW.

e  Wspoluczestniczy w tworzeniu szkolnej witryny internetowe;j

e Osiagga wyniki w konkursach i olimpiadach informatycznych

Przygotowuje z wlasnej inicjatywy dodatkowe informacje na zajecia (referaty), wykonuje prace dlugoterminowe.

Dazy do samodoskonalenia i tworczego rozwoju wtasnych uzdolnien.

ocena celujaca

FORMY SPRAWDZANIA UMIEJETNOSCI I WIADOMOSCI:

Odpowiedz ustna, pisemna
Cwiczenia praktyczne
Sprawdziany po zakonczeniu bloku (teoria, edytor tekstu, arkusz kalkulacyjny, internet,...)

Zadania domowe

YV V V V V

Kartkoéwki




